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自由選修 可依個人興趣選修數媒學程之專業選修課程，或進修學士班開設之任何課程達17學分，以發展職場多元能力

修課規定：
1.畢業總學分為136學分，包括共同必修42學分、學程必修41學分、選修53學分(含專業模組選修36學分以及自由選修17學分)。
2.數媒學程學生應修完學制規定課程，完成通過實務專題，並參與畢業展方得畢業。數媒學程課程之實務專題1和實務專題2為總整課程。
3.數媒學程必修、選修課程，以及非正式課程，本學習地圖標示色塊對應學程培養之核心能力與職場角色。
4.學生在學期間，數媒學程輔導學生參與校外競賽，鼓勵學生報考專業認證或其他證照，可依進修學士班「專業證照實施計畫」申請獎勵金。
5.數媒學程鼓勵學生於在學期間參與各種非正式課程，如：校園活動、企業參訪、服務學習、專題講座、參觀展覽、參加校外展/畢業展/校外競賽等，學生畢業前，非正式課程活動需參加至少六次，並檢附佐證資料。

數媒學程
核心能力

商管基礎專業的能力

解決實務問題的能力

中國文化大學商學院數位媒體學士學位學程 115學年度課程地圖
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非正式課程 校園活動
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（3）
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校外競賽專題講座服務學習企業參訪 參觀畢業展/校外展 參加畢業展

證 照 Adobe原廠認證或相關專業證照 國內外相關專業研習或訓練

自媒體整合
設計（3）

依111.3.01 110學年度第2學期 商學院華文認証實地訪查意見修正繪製。
111.6.01 110學年度第2學期 商學院華文認証再認證通過。
115.4.10 114學年度第2學期 數位媒體學士學位學程第1次學程課程委員會議通過。
115.4.10 114學年度第2學期 數位媒體學士學位學程第1次學程會議通過。
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